
 
   

  

Multiskate  

Retour 

     
  

Nouvelle version 2.0  (Février 
2003) : possibilité d'installation en 
réseau. 
 

Un programme ludo-
éducatif pour  

apprendre et exercer 
ses tables de 

multiplications.  

Auteur :  Georges Jacquemettaz 
e-mail : geojac at bluewin.ch  

(Remplacez at par @) 

Créé avec THE GAMES 
FACTORY, logiciel qui permet de 
"créer ses propres jeux sans avoir 
besoin d'aucune notion de 
programmation ..."  

   

   

  

 Ce programme est gratuit. 
 Il fonctionne sur PC dès 80486. 
 Configuration idéale : Pentium 
équipé d'une carte son, affichage 
65000 couleurs. 
 Installation :  
Lancer  SETUP.EXE - Tous les 
fichiers s'installent dans le dossier 
C:\Mulstiskate. Des raccourcis sont 
créés sur le bureau ainsi que dans le 
menu Démarrer. Vous y trouverez 
aussi le module de désinstallation. 
Le raccourci sera accessible par 
le menu 
Démarrer/Programmes/Jeux. 
 La touche F1 permet d'accéder à 
un fichier d'aide qui détaille les 
particularités du programme.  

***************** 
  



Vous utilisez MultiSkate ? Merci 
de m'envoyer un petit mot ... 
Vous recevrez un mot de passe  
qui vous permettra de "réussir" 
vos tables avec seulement 3 
bonnes réponses, afin de pouvoir 
tester plus rapidement le jeu.  

  

  

 Cliquez ici pour télécharger  
MultiSkate . 
(Fichier Setup.exe -   1 Mb  - entre 3 
et 5 minutes de téléchargement). 

 ATTENTION : veuillez impérativement 
installer le programme dans le dossier 
proposé, à savoir C:\Multiskate.  

 
 Mises à jour   

  

Avec ta planche à roulettes, tu 
as décidé de pénétrer dans les 

ruines interdites.  

 

  

Mais tu ne pourras 
ressortir de ces ruines 
qu'après avoir répondu 
correctement à 20 
questions pour chacune 
des tables de 
multiplication. 

Tu n'as pas à le faire en 
une seule fois : tes 

Choisir une table 



résultats sont enregistrés 
et tu retrouveras tes 
scores à chaque 
nouvelle séance en 
entrant simplement ton 
prénom, puis en 
appuyant 2 FOIS SUR 
ENTER.  

De nombreux utilisateurs 
peuvent travailler avec 
MultiSkate : le logiciel 
enregistre les résultats en 
relation avec le prénom 
entré.  

  

Pour chaque table, tu 
réponds aux questions 
posées par Lermin 
L'Enchanteur qui 
comptabilise les points. 
Le bouton SOS t'apporte 
une petite aide, mais il 
ne faut pas en abuser : à 
partir du troisième appel 
au secours, tu perds 1 
point à chaque fois que 
tu utilises cette aide ! 

Niveau 1 

 

  

Bravo ! 
Tu as réussi à répondre 
correctement à 20 
questions par table! Tu 
vas pouvoir t'échapper 
de ces sombres ruines. 
Pas tout à fait, car il faut 
encore trouver le moyen 

Niveau 2 



d'ouvrir cette porte ... 
fermée avec 9 clés 
accrochées tout là-haut ! 

Alors, sur ton 
skateboard, prépare-toi à 
bondir de plate-forme en 
plate-forme pour récolter 
la clé qui correspond au 
calcul affiché. 

.... Mais, tu n'as que 3 
vies et tu en perds une 
chaque fois que tu te 
trompes!  

  

Super !!! 
A l'aide des 9 clés, tu as 
ouvert la porte et 
retrouvé le grand jour. 
Mais ton épreuve n'est 
pas encore tout à fait 
terminée : tu dois encore 
détruire les  ballons-
réponses qui voltigent 
dans le ciel. 

Tu connais tes tables de 
multiplications ? Tu vises 
bien? Tant mieux, tu ne 
disposes que de 30 
coups pour toucher les 
20 ballons qui 
correspondent aux 
calculs affichés. 

Mais fais bien attention 
au DIABLE DES 
MULTIPLES qui est 
libéré lorsqu'un ballon 
est crevé: s'il te touche, 

Niveau 3 

 



tu perds une balle ! 

Bonne chance ! 

  

  

Installation en réseau  
 
Si vous avez plusieurs PC reliés en réseau, vous 
pouvez configurer le logiciel de façon à ce que les 
résultats des utilisateurs soient enregistrés sur 1 seul 
PC du réseau.  

Avantage   :  Les enfants n'ont pas besoin de venir 
chaque fois au même ordinateur.  

A la place du prénom, entrez ceci : \\réseau\\  

Par défaut, les résultats sont enregistrés dans un 
dossier Scores qui se trouve au bout de ce chemin : 
C:\Multiskate.   

Pour forcer l'enregistrement des résultats sur un 
autre PC, il faut modifier ce chemin sur tous les PC.  

   

Voici comment trouver le chemin du PC serveur :   

Effectuez ces manoeuvres sur chaque PC - sauf 
sur le poste qui hébergera les résultats.   

 Sur le bureau, cliquez sur Voisinage Réseau 

 Double-cliquez sur le PC qui hébergera les 
résultats. 

 Double-cliquez sur le dossier Multiskate. 

 Si vous avez Win98 ou plus récent, vous verrez le 
chemin s'afficher dans la barre d'adresse. Ce 
chemin ressemble à cette formule : 
\\Ordi1\DisqueC\Multiskate 
ou 
\\ .......... \ ........... \ Multiskate  

   

 

 Le bouton Par défaut enregistre automatiquement le 
chemin du PC sur lequel on travaille : C:\Multiskate. 

 Configurez chaque PC pour que les résultats soient 
enregistrés sur un autre ordinateur. 

 Ne modifiez rien dans le PC qui fera office de 
"serveur". Sur celui-ci, le chemin d'enregistrement 
reste 
C:\Multiskate.  

  

 Le programme doit être installé sur chaque PC.  

 Les résultats seront enregistrés sur le PC 
serveur.  

 Le fichier de configuration reste sur chaque PC  

  

  



 
 

 Sélectionnez puis copiez cette formule (bouton 
droit--> copier) 

 Revenez dans Multiskate et collez-la à la place de 
C:\Multiskate. 

 Cliquez sur OK 
  

  

 

  

  

  

Mises à jour  

Date Version  Sujet  
 
nov. 
2000 

1.6 1. Niveau 1  : l'aide apportée cherche à provoquer la réflexion de 
l'enfant.  

2. Niveau 2  : le jeu des plate-formes exige la récupération de neuf 
clés associées à autant de multiplications.  

3. Niveau 3  : chaque ballon crevé libère un diable de Tasmanie qu'il 
vaut mieux éviter.  

4. Musique  : possibilité de choisir la musique de fond  

************************************************************************************************ 
janvier   1.7 1. Correction de quelques bugs.  



2001 2. Possibilité de changer de musique de fond en cours de route 
(options accessibles par le Menu)  

3. La musique ne s'arrête plus entre les différentes scènes  

************************************************************************************************ 
janvier  
2001 

1.8 1. Correction d'un bug : dans le dernier niveau, deux balles partaient 
à chaque tir.  

2. Le prénom de l'utilisateur s'affiche dans chaque niveau (afin 
d'empêcher de profiter du prénom de quelqu'un qui a déjà réussi 
le premier niveau). 

************************************************************************************************ 
mai 
2001 

1.9 1. Correction d'un bug mineur : lors des exercices, si l'utilisateur 
répondait trop rapidement, le tir de Lermin devenait imprécis, 
manquait la cible et les points n'étaient plus incrémentés.  

************************************************************************************************ 
Février  
2003 

2.0 1. Possibilité d'installer Multiskate en réseau : les résultats sont 
enregistrés sur 1 seul PC.  

   

 

  

Ressources informatiques et pédagogiques  
Autres  logiciels  

  

   

 


